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b % ,h? But du jeu: Le premier qui atteint la case « Arrivée » a gagneé.
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isis ton pion.

Lt‘ce sur lqdé, celui qui a Lle plus grand score commence.
ﬂvance ton pion sur la piste.

Tire\a carte correspondant a la case sur laquelle tu t'es arréte.

Pour les cartes « vocabulaire » et « compréhension », elles

doivent étre lues a voix haute et peuvent é&tre lues par un autre

joueur.

‘L’ensemble des joueurs valident la reponse donnee a l'aide des

fiches « correction ».

En cas de bonne réponse tu restes sur la case et c’est au joueur

L &

suivant de lancer le dé.

En cas d'erreur, retourne & la case OK\J tu te trouvais

&

précédemment.

o Variante :

Si tu le souhaites, lorsque tu tombes sur une carte fluence, tu
peux t’ entralner a lire ton texte pendqp}t que le prochain joueur
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joue W tour puis l.IS ta carte. )
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